Klubbstadgar TEAM KEITA

§1 Tillhorighet

E-sportklubben ar ansluten till Sverok.
E-sportklubben &r ansluten till Keita-Gaming.
E-sportklubben har sitt sate i Vasteras.

§2 Uppgift

E-sportklubbens uppgift ar bedriva e-sportverksamhet, saval for traning som tavling, bade i
ett eller flera lag och enskilt. Klubben och medlemmarna férbinder sig att félja e-sportens
code of conduct.

§3 Medlemmar

E-sportklubben bestar av medlemmar i Keita-Gaming som bestamt sig for att tillhdra den
och bedriva verksamhet tillsammans. | och med att klubben &r ansluten till Keita-Gaming
och Sverok far medlemmarna rattigheter och skyldigheter mot dessa. Det har star i de
olika organisationernas stadgar. Den som vill avsluta sitt medlemskap i klubben gor det
genom att anmala det till kaptenen. Medlemskapet avslutas ocksd om medlemmen vid
arsskiftet inte aktivt forlanger det.

§4 Medhjalpare

Keita-Gaming kan utse en eller flera medhjalpare for att stédja klubben. Medhjalpare kan
vara medlemmar i klubben, men behdéver inte vara det.

§5 Styrelsen

Styrelsen bestar av en kapten och en vice kapten. Kaptenen eller vice kaptenen
bestdmmer vilken medlem som tar ut lag vid tavlingar.

§6 Verksamhet

E-sportklubbens medlemmar bestdmmer tillsammans vad de ska géra. Nar de bestdmmer
saker har varje medlem en rgst var. Det forslag som far flest roster vinner. Medlemmar kan
sjalva skapa lag och utse kapten och vice kapten fér lagen.

§7 Stadgar

E-sportklubbens regler kallas stadgar och ar det du laser just nu. Det gar att &ndra
reglerna pa arsmotet. Kaptenen kan bestamma ett nytt namn pa klubben aven utan
arsmote. Namnandring maste godkannas av Keita-Gaming och Sverok for att bli giltig.



§8 Arsmote (hégsta beslutande organ)

Varje ar ska E-sportklubben halla arsmote. Klubbens styrelse ska se till att métet blir av
och att medlemmarna vet nar, var och hur de ska traffas. Det medlemmarna bestammer
pa arsmotet sammanstalls i ett protokoll och rapporteras till Keita-Gaming och Sverok.

Pa arsmétet har varje medlem en rést var. Det forslag som far flest roster vinner.

Motet ska behandla f6ljande punkter.

Métets 6ppnande.

Bestam tillsammans vem som ska skriva protokollet pa arsmétet. Det kan Keita-
Gaming gora eller ndgon annan som vill géra det.

Bestam tillsammans vem eller vilka som ska granska och godkanna (justera)
protokollet. Det kan alla deltagare pa métet gora eller sa kan ni utse en eller flera
personer bland dessa som far gora det.

Verksamhetsberattelsen for foregaende ar.

Ekonomiska berattelsen for féregaende ar.

Revisionsberattelsen for foregaende ar och rekommendation om styrelsen bor fa
ansvarsfrihet eller ej.

Bestam tillsammans om féregaende ars styrelse ska fa ansvarsfrihet.

Bestam tillsammans vem som ska skéta E-sportklubbens ekonomi. Det kan Keita-
Gaming gora eller sa kan nagon annan som vill géra det.

Bestam tillsammans vem som ska skoéta E-sportklubbens revision. Det kan Keita-
Gaming gora eller sa kan nagon annan som vill géra det.

Bestam tillsammans vem som ska vara Kapten och Vice Kapten fér E-sportklubben.
Dessa ar tillsammans E-sportklubbens styrelse.

Andra stora fragor som ni vill bestdmma nagot om.

Métets avslutande.

§9 Uppl6sning

E-sportklubben kan upplésas om arsmoétet bestdmmer det. Om E-sportklubben inte
bedrivit ndgon verksamhet pa ett ar blir den automatiskt uppldst, om inte arsmoétet
bestammer nagot annat. Om E-sportklubben blir upplést gar alla dess tillgangar till Keita-
Gaming.



