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Arsmétesprotokoll 2017
Keita Gaming

Plats och tid:
21 April, 2017 kl 13:00 pa Galaxen Konferens & Hotell (Jussi Bjorlings vag 25) i Borlange.

Narvarande:
Emanuel Ekstrom
Dan Andréasson
Rasmus Sandstrém
Albin Engberg
Jonas Renngard
Kalle Lundgren
Magnus Pastuhoff
Henric Carlsson
Jonathan Swanberg
Andreas Silfverling

§1 Motets oppnande

Dan Andreasson halsade samtliga valkomna och férklarade métet 6ppnat

§2 Motets behorighet

Kallelsen skickades ut mer &n 2 veckor i férvag till samtliga medlemmar och métet beslutade
saledes motet behorigt

83 Val av motets ordforande
Emanuel Ekstrom valdes till motets ordforande

84 Val av motets sekreterare
Dan Andréasson valdes till motets sekreterare

§5 Val av justerare
Albin Engberg och Andreas Silfverling valdes till justerare
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§6 Foregaende ars verksamhetsberittelse
Emanuel laste upp det gangna arets verksamhetsberattelse (Se bilaga 1)

8§87 Féregaende ars ekonomiska berattelse
Emanuel redovisade det gangna arets ekonomiska berattelse (Se bilaga 2)

§8 Revisionsberattelse

Albin Engberg redovisade sin granskning (se bilaga 3) av styrelsen och rekommenderar
mdtet att ge styrelsen ansvarsfrihet.

§9 Ansvarsfrihet

Motet rostade enhalligt for att ge foregaende ars styrelse ansvarsfrihet

8§10 Inkomna motioner

Motion 1: Utvecklingansvar & prioritet av utveckling
Se bilaga 4.1 fér motionen

Dan, Rasmus, Magnus, Jonas och Kalle lamnade métet pa grund av jav.
Motet ansag att dessa tva funktioner ska adderas till motionen
- Modjliggora borttagning av medlemmar som vill avsluta sitt medlemskap hos

Keita-Gaming

- Anpassa och forbereda vidareutveckling av Keita-gaming i enlighet med
dataskyddsférordningen(GDPR).

Motet rostade enhalligt igenom motionen

Motion 2: Kompensation for erfarna turneringsadministratorer
Se bilaga 4.2 fér motionen

Motet rostade enhalligt igenom motionen
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3. Samarbete med CSGOSWE Spelférening
Se bilaga 4.3 fér motionen

Emanuel, Jonathan och Henric lamnade métet pa grund av jav.

Moétet beslutade att godkanna motionen och att en arbetsgrupp ska sattas ihop for att forma
hur samarbetet ska fungera mer konkret. Styrelsen far i uppgift att satta samman
arbetsgruppen.

4. Féreningens laptops & skarmar
Se bilaga 4.4 fér motionen

Motionen behandlar de tva skdrmar och barbara datorer som kdptes in till kontoret, som
numera ar uppsagt.

Dan, Rasmus, Magnus, Jonas och Kalle lamnar métet pa grund av jav

Motet rostade enhalligt igenom motionen

5. Dreamhack summer 2017
Se bilaga 4.5 fér motionen

Motet rostade enhalligt igenom motionen

6. Tematurneringar
Se bilaga 4.6 fér motionen

Métet rostade enhalligt igenom motionen

7. Valgorenhet
Se bilaga 4.7 fé6r motionen

Motet rostade enhalligt igenom motionen

§11 Kommande ars verksamhetsplan

Verksamhetsplanen for 2017 kommer att vara snarlik foregaende ar.

Utvecklingen av turneringsplattformen kommer ske fortlépande under arets gang och nagra
av de funktioner som forvantas laggas till ar en integrerad chattfunktion, automatiskt
prisutskick och steam-id anslutna medlemsprofiler.
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Fdreningsaktiva far mojligheten att aka till Dreamhack Summer 2017 for att traffa varandra
och bygga relationen mellan varandra likt tidigare ar. Dreamhack Summer 2017 arrangeras i
Jonkdping, 17-20 Juni.

Keita Gaming forvantas under aret arrangera ett flertal tematurneringar i stil med Summer
Frenzy som anordnades 2015. Det vill saga, en vanlig turnering med hogre prispott for att
erbjuda stérre och maktigare vinster for medlemmarna. En typ av tematurnering kan aven
kombineras med valgorenhet, t. ex en “Cure Cancer-turnering”. Nagra teman ar pask, jul,
sommar, sportiov m.fl.

| 6vrigt s& kommer Keita Gaming satsa pa ett kvalitetssakringsar i samband med de fa
utvecklingspunkter som namns tidigare. Turneringsgruppen kommer att jobba med att
kvalitetssakra turneringarna samtidigt som marknadsgruppen jobbar med att sakra kvalitén
pa marknadsforingen och varumarkesplaceringen for vara sponsorer samt Keita sjalva.

§12 Budget & medlemsavgifter

Motet beslutade att medlemsavgiften skall vara Okr under 2017.
Se bilaga 5 f6r budgeten.

§13 Val av styrelse

Motet rostar enhalligt in Emanuel Ekstrom som Ordférande.
Métet rostar enhalligt in Henric Carlsson som Kassoér.
Motet rostar enhalligt in Jonathan Swanberg som Sekreterare.

Inga andra personer nominerades eller kandiderade till styrelseposter.

8§14 Val av revisor
Métet rostar enhalligt in Albin Engberg som revisor

§15 Val av valberedare
Métet rostar enhalligt igenom att styrelsen agerar valberedare

§16 Ovriga fragor

1 Vem/vilka ska ansvara for marknadsféringsgruppen?
Emanuel Ekstrom nominerade Jonathan Swanberg och Dennis Henbo.

Motet rostade enhalligt for att Jonathan Swanberg och Dennis Henbo utses till ansvariga for
marknadsgruppen.
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2 Vem/vilka ska ansvara for turneringsgruppen?
Emanuel Ekstrém nominerar Henric Carlsson.

Métet beslutade att tva personer ska ansvara for turneringsgruppen och att Henric Carlsson
ska vara en av de ansvariga samt att turneringsadministratérerna far rosta fram den andra

ansvarige. De turneringsadministratérer som administrerat minst 4 turneringar ar
rostberattigade.

8§17 Motets avslutande

Emanuel forklarar arsmotet avslutat

Motesordforande Motessekreterare

Justerare Justerare



K=ITA

Bilaga T

VERKSAMHETSBERATTELSE 2016
Keita Gaming Spelférening

Sammanfattning av aret:

Keita Gaming Spelforening har under 2016 haft ett kvalitetssdkringsar samtidigt som
verksamheten har kdmpat med avhopp och nytt inkommnade blod! Styrelsen instiftades med
ny kassor och sekreterare samtidigt som ledningsgruppen justerades aningen med bland annat
en e-sportkonsult fran bolaget SAITS.

Turneringsplattformen har under aret fortsatt leverera hégkvalitativa turneringar varje vecka
i CSGO, League of Legends, Rocket League, Hearthstone, Overwatch och andra 6vriga spel!
Tidigt efter forra arets arsmote drogs Overwatch-satsningen igang, foljt av fortsatta
CSGO-turneringar och veckoliga tavlingar av CSGO-skins pa sociala medier (Facebook &
Instagram).

Marknadsforingen fick i borjan av aret en uppfraschning i grafik och blev mycket farggladare
an tidigare. Marknadsgruppen formades dven om och blev mer effektiv an tidigare. Koncept

som “throwback thursday”, “veckans giveaway” och “veckans spelturnering” har varit en
central del i drets marknadsféring och den har rullat pa I6pande.

Utover den huvudsakliga marknadsforingen for verksamheten sa har dven Keita Gaming
marknadsfort Birdie 2016 i samtliga kanaler. Respect all, Compete har dven blivit
marknadsférda och besokta av Keita Gamings marknadsteam under aret. SommarLAN i
Borlange har dven varit en samarbetspartner samt blivit marknadsférda av Keita Gaming.
Tidigt under aret sa fokuserade marknadsteamet mycket pa videomaterial till foljarbasen,
nagonting som resulterade i grym statistik pa framst Facebooksidan. Denna fokus holl inte i sig
under hela aret.

Dreamhack 2016 var en av de storre projekt som fokuserades pa under varen och som
utférdes under eventet. Keita Gaming hade en monter pa Dreamhack Summer 2016 och var
igang med montern under samtliga masstimmar. Under eventet pagick monterturneringar i
diverse spel men ocksa tavling pa sociala medier som uppmarksammade projektet och Keitas
narvaro pa Dreamhack.

Under sommaren sa var Keita Gaming med i ett projekt av SAITS (Sandstrom & Andreasson
AB) som hette Level up your health. Ett projekt som fradmjade esportens relation med fysisk
halsa. Keita Gaming ingick i projektet tillsammans med spelféreningen CSGOSWE och tavlade
mot och med varandra.
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Hosten och vintern bjod pa de stérsta utmaningarna, internt. Avhopp och darmed nytt blod i
Keita Gaming! Marknadsgruppen blev omformad helt och héllet, och &r numera en blandning
av medlemmar fran Keita-staff och CSGOSWE-staff. Tidigare medlemmar ur ledningsgruppen
och styrelsen tar ett steg tillbaka pa grund av tidsbrist och naturlig forandring i
ledningsgruppen sker.

Samtidigt har den veckoliga verksamheten rullat pa. Sent under aret bérjade Keita Gaming
med tematurneringar som tanktes goras en gang i manaden. Helt enkelt en specialturnering
med sponsrade priser (en 6kad prispott). Tva tematurneringar har hunnits med och en tredje
har planerats. Samtliga prisékningar har skett genom sponsrade produkter och de varumarken
som har varit inblandade dr XTRFY, Nordic Hardware, CSGOSWE och Zowie by BenQ.

1. SAITS som utvecklingsansvarige:

Aret har gatt och SAITS har under aret utvecklat viktiga och kvalitativa funktioner for
hemsidan. Under aret har dven SAITS tagit hand om Keita Gamings supportarbete pa
webbsidan, statt for hostingansvar samt mailsystem. Utover SAITS utvecklingsuppdrag sa har
aven Keita Gaming anlitat en e-sportkonsult av SAITS, den personen var Rasmus Sandstrom.

E-sportkonsultens arbetsuppgifter har varit valdigt 6vergripande men valdigt nyttiga for
foreningen och verksamheten. Uppgifter som kontakt med samarbetspartners,
forandringsarbete och verksamhetsutveckling har varit aktuellt under hela aret fran
e-sportkonsulten.

Tidnster

4

It-konsultation

Har nedan specificeras nagra av de huvudsakliga utvecklingarna som SAITS har utfért pa Keita
Gamings turneringsplattform under arets gang:

e Integrerad chattfunktion: En integrerad chatt under tiden turneringen spelas for att
inte slussa medlemmarna fran Keita Gamings webbsida till en extern chattsida (IRC).
Chatten ar inte fardigstalld eller integrerad i webbsidan an.

o Featured turneringsfunktion: Under tidigare kampanjperioder saknades méjligheten
att exponera en specifik turnering extra mycket och darfoér utvecklades
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“featured”-systemet. Om en turnering véljs som featured turnering sa hamnar den
hogst upp pa turneringssidan och far storsta mojliga exponeringsmojligheten.

e Redesign med vianstermeny: Tidigt under aret, ndrmare bestamt 16 April, lanserade
Keita Gaming sin nydesignade webbsida med markanta skillnader pa designen.

e Soloteam-méjlighet samt 1v1-turneringar: Funktionen att kunna deltaien
1v1-turnering har lagts till dar du som solo-spelare representerar ditt eget lag, Team
Username.

Detta ar bara en brakdel av det som har gjorts under aret, listan kan géras lang och finns
specificerad i detalj men kommer inte att tas upp helt och hallet i verksamhetsberittelsen. Vid
forfragan gar det sjalvklart att fa ta del av detaljerade listan.

Under aret har utvecklingsteamet i SAITS lagt till ca 33 000 rader kod.

2. Overwatch-satsning & I6pande turneringar:

Kort efter att arsmotet 2016 var 6ver paborjades planen att borja satsa pa
Overwatch-turneringar som en del i utbudet hos Keita Gaming. Spelet var annu inte slappt,
men hade haft nagra beta-6ppningar (bade stangda och 6ppna betafaser). Keita Gaming var i
framkanten i utvecklingen av turneringar for spelet, och det blev verkligen synligt hur
uppskattat det var nar forsta Overwatch-turneringen drog igang.

OVERWATCH OPEN BETA TURNERING

. \TJ."\."
WWW.KEITA-GAMING.COM r/

Resultatet pa Overwatch-turneringarna var éver férvantan och valdigt manga lag deltog.
Overwatch-turneringarna kravde 6 personer i varje lag, och vi lyckades fa éver 30 lag ett
flertal gdnger. Tyvarr sa borjade resultatet att sina efter ndgra manader och turneringarna
slutade ge resultat, vilket ledde till att det inte blev fler Overwatch-turneringar.
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3. Flaggskeppet CSGO 3v3/5v5 samt dvriga turneringar:
Sedan dess har de huvudsakliga turneringarna i Keita Gaming varit: Counter-Strike : Global
Offensive, League of Legends, Hearthstone & Rocket League.

Resultatet i de olika turneringarna ar valdigt varierande men flaggskeppet i Keita Gamings
verksamhet ar i huvudsak Counter-Strike : Global Offensive. Turneringarna som skapat flest
lag och haft flest deltagare i genomsnitt under aret. Det har dven varit CSGO som Keita
Gaming har prioriterat i marknadsfoéring och finansiering av priser. Tack vare
flaggskeppsturneringarna i CSGO sa har Keita Gaming haft ett ndra samarbete med
spelféreningen CSGOSWE.

CSGOSWE Spelférening driver verksamheten pa en Facebookgrupp som heter Counter Strike
Global Offensive (Sverige), och som har 46 800 medlemmar. Gruppen ar en viktig tillgang i
Keita Gamings marknadsforing och sedan det uppratthallda samarbetet s& har Keita Gaming
delat samtliga reklaminldgg som har med CSGO att gorai gruppen.

CSGO 3V3 #74

Fen i

PRISER TILL ETT VARDE AV.1000KR

R

League of Legends har undet aret varit valdigt stillastdende men aningen stabilt. Med ungefar
20 lagi genomsnitt per turnering sa har turneringen varit nast storsta (for det mesta) spelet
hos Keita Gaming. | ett finansiellt perspektiv ar det den turnerningen som kostar oss minst,
faktiskt ingenting eftersom att RIOT sponsrar med hela prispotten varje vecka, en prispott som
stracker sig anda upp till nArmare 3500kr i veckan.

League of Legends-turneringarna foérvantades inte ha ett stort ar utan ambitionen fér
turneringarna styrdes latt av antalet lag som tidigare hade deltagit, alltsa inget
flaggskeppsmaterial. Daremot sa har ambitionen fér en kvalitativ turnering alltid varit skyhog!

League of Legends-turneringarna har varit valdigt svara att marknadsféra pa andra kanaler an
Keita Gamings egna pa grund av begransning fran svenska lokala communities pa Facebook,
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men Keita Gaming har anvant sig av sina egna kanaler som riktar sig in pa League of Legends.

r\

LEAGUE O LE‘G‘ENDS #87

WWWw, KEITA GAMING. COM )

4. Marknadsféringen for Keita Gamings verksamhet:

Marknadsforingen styrdes av ett inarbetat marknadsforingsteam under bérjan av aret. Valdigt
fort efter forra arsmotet sa fraschades grafiken for turneringsinldggen upp med en ny design.
Designen bjod pa mycket farger och en konkret och strukturellt informationssatt.

Under Q2 och Q3 var marknadsgruppen valdigt aktiv med manga klipp och andra haftiga
hanteringar pa marknadsféringen, nagonting som syntes pa turneringarna och statistiken pa
Facebook och Twitter. Men darefter avslutade manga i marknadsgruppen sitt uppdrag i
marknadsgruppen och nya medlemmar boérjade varvas.

Under slutet av 2016 formades marknadsgruppen om och i bérjan pa 2017 blev en ny
marknadsgrupp inférd med nya ansvariga och nytt blod. Med nytt blod kom nya tankar, och
kampanjandan tandes! Darefter utférdes ett par kampanjer dar sponsorer som XTRFY, MSI,
Plantronics och Zowie by BenQ var involverade. Har nedan presenteras en kampanjheader:

2OUIE DTSGtsuE 20

S AL TS

Grafiken uppdaterades aven for tavlingsinlagg och en ny grafisk profil pa Keita Gamings
Facebooksida blev aktuell. Nedan ser ni exempel pa tva av de nya grafiska tillampningarna
(header och tavlingsinlagg):
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5. Dreamhack Summer 2016 - monter:

Vid forra arsmotet beslutade motet att Keita Gaming ska narvara pa Dreamhack Summer
2016 som utstallare och arrangera en king of the hill-turnering i montern. Arsmétet beslutade
Johan Klingestedt som projektledare och ansvarig for utstallningen pa Dreamhack Summer
2016. Arsmétet beslutade en monterbudget pa 30 000kr.

Under eventet pagick monterturneringar i diverse spel men ocksa tavling pa sociala medier
som uppmarksammade projektet och Keitas narvaro pa Dreamhack. Det arrangerades en King
of the Hill-turnering i CSGO och Hearthstone. Eventet bjod dven pa tavlingar pa vara sociala
medier men ocksa tema-turneringar pa turneringsportalen!

& KETAGAVINGE

- TURNERINGAR FOR ALLA

WWW_KEITA-GAMING.COM

COUNTER-STRIKE

"fARTHSTONEL’, O\/‘,EﬁWI_AT'CH

GLOBAL OFFENSIVE /

6. Level up your health - SAITS Projekt:

Sommaren bjod pa ett projekt av SAITS AB (Sandstrém & Andreassons AB), ett projekt som
hette Level up your health by SAITS (http://sait.solutions/levelup) Projektets huvudsyfte var
att Oka fokuset pa e-sport i sammankoppling med fysisk halsa. Genom att tva svenska
e-sportorganisationer tavlar mot och med varandra genom att utfora enskilda eller
gemensamma aktiviteter (fysiska) sa skulle syftet bidra med att uppmuntra e-sportare till
fysisk halsa, men ocksa for att team worket i Keita Gaming och CSGOSWE (som var de tva
deltagande foreningarna) skulle bli battre.

LEVEL UP
YOUR HEALTH

ExErcisE, EARN POINTS AND WIN PRIZES
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7. Omformning av turnerings- samt marknadsgrupp:

Pa grund av avhopp sa kravdes en nyformning av turneringsgruppen och marknadsgruppen.
Turneringsansvarige Christoffer Hag valde att Iamna &ver ansvaret till en ny ansvarig.
Marcus Pahlsson blev tillférordnad turneringsansvarig fran och med att Hag hoppade av,
fram tills arsmotet. Under tiden som turneringsansvarig har Marcus lyckats radda en valdigt
svar situation med bemanningen av administratorer.

I och med omformningen s& kom styrelsen fram till att tva ansvariga per ansvarsomrade var
viktigt eftersom det gor hela processen enklare for tva nya att genomga tillsammans.

Marknadsgruppen hoppade aven av sitt uppdrag och en ny marknadsgrupp fick bli ihopsatt.
Jonathan Swanberg fran CSGOSWE's styrelse och Dennis Henbo fran Keita Gaming blev
tillférordnade ansvariga fran och med arsskiftet till och med arsmotet 2017.
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Keita Gaming
Org.nr §02493-2611

Resultatriikning

Verksamhetens intiikler
Medlemsavgifter

Ovriga verksamhetsintikter
Summa verksamhetens intiikter

Verksamhetens kostnader

Direkta kostnader

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Avskrivningar

Summa verksamhetens kostnader

Verksamhetsresultat

Resultat frin finansiella poster

Ovriga riinteintiikter och liknande resultatposter
Rintekostnader och liknande resultatposter
Summa resultat fran finansiella poster
Resultat efter finansiclla poster

Resultat fire skatt

Arets resultat

Not

2016-01-01
-2016-12-31

1 041 080
0
1 041 080

-1 386 617
-236 732
-388 814

-4 948

-2017 111

=976 031
11

-902
-891
-976 922
-976 922

976 922

K=ITA

3(8)

2015-01-01
-2015-12-31

2307 660
16 000
2 323 660

-634 910
-389 107
-210 854
-1 649

-1 236 520
1 087 140
0

0

0

1 087 140
1 087 140

1087 140

14
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Keita Gaming 4(8)
Org.nr 802493-2611

Balansriikning Not 2016-12-31 2015-12-31
TILLGANGAR

Anliiggningstillgingar

Materiella anliggningstillgdngar

Inventarier 2 18 141 23 089

Omsiittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Ovriga kortfristiga fordringar 13 250 11126

Firutbetalda kostnader och upplupna intiikter 0 13 236
13 250 24 362

Kassa och bank 119 503 1 088 452

Summa omsiittningstillgingar 132 753 1112 814

SUMMA TILLGANGAR 150 894 1 135903



Keita Gaming
Org.nr 8024932611

Balansriikning

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget Kapital

Arets resultat
Balanserat kapital
Summa eget kapital

Kortfristiga skulder
Leverantdrsskulder
Ovriga skulder

Upplupna kostnader och firuthetalda intéikter
Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Stiillda siikerheter

Ansvarsfirbindelser

Not 2016-12-31

=976 922
1 096 750
119 828

1532
6533
23 001
31 066

150 894

Inga

Inga

K=ITA
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5(8)

2015-12-31

1 087 140
9611
1096 751

B 576
6 702
22 874
39 152

1135 903

[nga

Inga
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Bilaga 3

REVISIONSINTYGANDE
Keita Gaming Spelférening

Som underlag till arsmote for Keita-Gaming

Jag har nu granskat Keita-Gamings rakenskaper for perioden 2016-2017 och anser att
ekonomin ar tydligt redovisad, bade intakter och konstnader samt tillgangar och
leveratérsskulder &r verifierade som korrekta. Bade kassa och kvarstdende vérde pa bank och
postgiro har kontrollerats samt resultatrapporten for 2016 ars redovisning.

Utover ovanstaende kommentarer finns det inga anmarkningar att ge pa arets redovisning och
jag beviljar darfor avgaende styrelse ansvarsfrihet for den tid som revisionen ligger till grund
for.

e Gf—

Albin Engberg
Revisor

Bilaga 4
Inkomna motioner infor 2017
Keita Gaming Spelférening
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1. Utvecklingsansvar & prioritering av utveckling:

Foljande motion behandlar Keita Gamings utveckling av turneringsplattform och interna
system. For att Keita Gamings verksamhet ska fortlépa och utvecklas kravs manga timmar
systemutveckling och supportarbete, och for att géra detta sa foreslar motionen att Keita

Gaming ska anlita SAITS (Sandstrom & Andreasson AB) som utvecklare och uppdragstagare.
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Har nedan presenteras en preliminar prioritetslista pa vilka utvecklingsuppdrag Keita
Gaming vill anlita SAITS att goéra (i kronologisk ordning med den viktigaste utvecklingen
forst) Styrelsen bestammer under aret hur prioriteringsordningen boér forandras eller utdkas:

1. Fortsattning & avslutande pa integrerad chattfunktion.

2. Automatiskt prisutskick med en intern “presentkortsbank” dar kassor fyller pa med
priskoder som sedan automatiskt genereras for vinsttagare i diverse turneringar.

3. Steam ID-anslutna medlemsprofiler. Samtliga medlemmar som vill delta i ett spel
som spelas 6ver Steam behdver ansluta sitt Steam ID. Detta for att minska risken for
fuskare och spelare som spelar pa overifierade konton.

4. Nyhetsfunktion fér hemsidan dar Keita Gaming kan sprida uppdateringar, nyheter
och kommande kampanjer saval pa4 hemsidan som pa sociala medier. Detta ar aven
ett satt for Keita Gaming att marknadsféra sponsorer men ocksa for att na ut med
information om tillfélliga stérningar pa webbsidan.

5. Utvecklat profilsystem med achievements som gar att [asa upp som medlem. | och
med detta dppnar det aven upp for utvecklandet av prispotten och mdjligheten att ha
KEITA-POANG som tilldelas profiler som vinner turneringar som de sedan kan
anvanda for att kvittera ut olika priser.

6. Automatiskt genererade mail som skickas ut vid speciella tillfallen som t. ex vid en
medlems fddelsedag eller andra haftiga

2. Kompensation for erfarna turneringsadministratoérer:

Keita Gaming ar en ideell férening med en agenda som inte ar vinstdrivande, trots detta lagger
valdigt manga personer ner valdigt manga timmar pa att administrera turneringar varje vecka.
Denna motion behandlar méjligheten till kompensation for erfarna turneringsadministratorer.

Motionen féreslar att erfarna turneringsadministratérer har méjlighet till kompensation vid
hogtidliga tillfallen (t. ex jul & nyar) eller vid speciella events som Dreamhack. Kompensationen
bestams av foreningens styrelse och begransas till erfarna administratorer (styrelsen avgoér
vilka som &r erfarna turneringsadministratorer).

Motionen vill i och med kompensationen aven uppmuntra till utveckling fér icke erfarna
turneringsadministratorer. Utvecklingen &r viktig och kan ibland behéva nagonting som
hjalper till att dra, och da ar ett kompensationstank valdigt effektivt. Kompensationer kan
aven vara gemensamma aktiviteter som aven paverkar team kanslan och bygger starkare
Keita-band.
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3. Samarbete med CSGOSWE Spelférening:

Féljande motion behandlar Keita Gamings involvering i CSGOSWE Spelférening och pa grund
av Keita Gamings kontinuerliga anvdandande av CSGOSWE's tillgdngar vill motionen
uppmuntra till att styrelsen tittar ndrmare pa ett samarbete med majlighet att erbjuda Keita
Gamings medlemmar att dven bli medlem i CSGOSWE Spelférening.

Keita Gaming anvander idag CSGOSWE Spelforenings tillgang, Counter-Strike Global
Offensive (Sverige), i marknadsforingssyfte vid flera tillfallen i veckan. Tillgdngen ar idag
begransad till vanliga inlagg men kommer vid ett mer ingdende och gynnande samarbete att
[3sa upp storre tillgdngar i CSGOSWE Spelférening for Keita Gamings férfogande.

| samarbetet sa erbjuder CSGOSWE Spelférening marknadsféring (nalat inlagg,
obegransade gruppinlagg, reklam i omslagsbild samt marknadsféring i vriga tillgangar som
t. ex CSGOSWE'’s partnerstreamers, Instagram och facebooksida). CSGOSWE erbjuder
aven ovan namnda tillgangar till Keita Gamings forfogenhet i insamling av sponsring.
CSGOSWE och Keita Gaming delar pa utgiften av prispotten i aktuella CSGO-turneringar pa
Keita Gamings verksamhetsportal.

| samarbetet sa erbjuder Keita Gaming sin turneringsplattform. Keita Gaming hyr
tilsammans med CSGOSWE in en extern funktion i form av multipla prispotter dar
turneringsdeltagarna har en frivillig méjlighet att uppgradera sin medlemsprofil till en prispott
med hogre priser. Genom att vara medlem i bade Keita Gaming och CSGOSWE far denne
en chans att delta i utvalda turneringar dar bada féreningarna har en gemensam prispott.
Om personen endast ar medlem i Keita Gaming kommer denne att tdvla om endast Keita
Gamings prispott. Keita Gaming och CSGOSWE delar pa utgiften av prispotten i den
aktuella CSGO-turneringen pa Keita Gamings verksamhetsportal.

Utvecklingen av samarbetet utgors av en arbetsgrupp som bestar av bade medlemmar fran
Keita Gaming och CSGOSWE. Arbetsgruppen satts ihop av respektive styrelse.

4. Féreningens laptops & skdrmar:

Motionen behandlar Keita Gamings laptops och Thunderbolt-skdarmar och hur féreningen ska
forhalla sig till dem under 2017. Motionen foéreslar att erbjuda SAITS (Sandstrom &
Andreasson AB) att kdpa ut de tva Macbook Air som foreningen idag ager till avskrivet och
marknadsbestamt varde. Utover det sa foreslar aven motionen att SAITS far mojlighet att
under aret képa ut de tva Thunderbolt-skdrmar som féreningen idag ager till avskrivet och
marknadsbestamt varde.

Utover det sa foreslar &ven motionen att féreningen kdper in en ny laptop till féreningsarbete
och som kommer att distribueras till en person i féreningen. Styrelsen kommer att bestimma
var laptopen ska distribueras.


https://www.facebook.com/groups/csgosweden/
https://www.facebook.com/groups/csgosweden/
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5. Dreamhack Summer 2017:

Den har motionen behandlar Dreamhack Summer 2017-biljetter som kompensation for
aktiva medlemmar i Keita Gaming staff. Tidigare ar har Keita Gaming varit pa Dreamhack i
Jonkoping for att traffas, spela och utveckla relationerna sinsemellan. Motionen vill féresla
att Keita Gaming besdker Dreamhack aven 2017.

Likt tidigare ar féreslar motionen att styrelsen beslutar vilka som anses vara aktiva
medlemmar i Keita Gamings staff. Keita Gamings staff innefattar administratorer,
marknadsférare, supportmedarbetare m.fl ideellt arbetande medarbetare.

6. Tematurneringar pa Keita Gaming:

Motionen behandlar temturneringar pa Keita Gamings plattform. Foér att utveckla
turneringskonceptet utan bekostnad pa Keita Gamings budget sa féreslar motionen att
Overlata styrelsen, i samrad med turnerings- och marknadsgruppen, ansvaret att styra
sponsrade priser till turneringar och att utveckla tematurneringskonceptet.

Tematurneringar kan ske nar som helst och profileras efter nagot speciellt tillfalle, t. ex
“Julturneringar” eller “Summer Frenzy”. Tematurneringar begransas inte till ndgonting, men
har inte heller ett krav av sdndningar utan kan ske i vanlig turneringsregi men med finare
priser.

7. Valgoérenhet:

Denna motion behandlar Keita Gamings stallning till att delta i ndgon form av valgérenhet
under arets gdng. Motionen foreslar att en av tematurneringarna som motion 6 foreslar ar
temalagd at valgorenhet, t. ex en “Cure Cancer Turneringsmanad” dar Keita Gaming agerar
insamlare till en insamling fér Barncancerfonden eller annan valgérenhetsorganisation.

Som arrangor for valgérenheten féreslar dven motionen att Keita Gaming samlar in genom
sponsorer och andra aktorer som vill vara delaktiga i tematurneringen. Foreslagen budgetering
for vilgérenhet finns i 6vergripande budgeten.



Bilaga 5

Intakter

Lagbidrag
Medlemsbidrag
Overskott gamla lag
Overskott

Totalt

Kostnader
Marknadsféring
Turneringspriser
System- och konsultkostnader
Revisionsbyra

Lén turneringsansvarig
Arvode kassor

Lén marknadsansvarig
Arvode ordférande
Lén évrigt

Dreamhack
Vilgérenhet

Owrigt

Totalt

Resultat

Summa

850 250kr
250 000kr
Okr

400 000kr

1 500 250kr

Summa

36 000kr
280 000kr
650 000kr

60 000kr

72 000kr

36 000kr

48 000kr
120 000kr

75 000kr

20 000kr

35 000kr

65 000kr

1 497 000kr
3 250kr
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Manadsvis Artiklar Antal

Antal lag 2000
Bergknat antal medlemmar 10000

125 020,83kr

Manadsvis Artiklar Antal

3 000kr Veckobudget marknadsféring 750kr
23 330kr Veckobudget turneringspriser 5 385kr
54 167kr

5 DDOkr

6 000kr

3 000kr

4 000kr
10 000kr

6 250kr

124 750kr
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