ARSMOTESPROTOKOLL

KEITA GAMING 2016

Plats:
10:e april 2016 klockan 10:00 i féreningslokalen pa Stationsgatan 16, Borlange

Narvarande:
Andreas Silvferling
Johan Klingstedt
Christoffer Hag
Dan Andreasson
Magnus Pastuhoff
Emanuel Ekstrém
Albin Engberg
Salam Shaker
Kalle Lundgren
Rasmus Sandstrom
Wictor Wahlberg

§1 Motets 6ppnande

Dan Andreasson héalsade alla valkomna och forklarade det konstituerande motet 6ppnat

§2 Motets behoérighet

Kallelsen skickades ut 2 veckor fore motets start och ar darfér behorigt kallat.

§3 Val av ordférande

Dan Andreasson valdes till métets ordférande.

§4 Val av motets sekreterare

Christoffer Hag valdes till motets sekreterare.

§5 Val av tva justerare

Emanuel Ekstréom och Johan Klingstedt valdes till justerare.

§6 Verksamhetsberattelse

Styrelsen redovisade vad som hant i féreningen under forra aret, se verksamhetsberéattelsen i bilaga 1.



§7 Ekonomisk berattelse

Styrelsen redovisade féreningens ekonomi for férra aret, och forklarade hur pengarna anvants. Se den
ekonomiska berattelsen i bilaga 2.

§8 Revisionsberattelse

Christoffer Hag redovisade sin granskning av styrelsens arbete under férra aret, och rekommenderade
motet att ge styrelsen ansvarsfrihet. Se revisorsberattelsen i bilaga 3.

§9 Ansvarsfrihet

Moétet beslutade att ge forra arets styrelse ansvarsfrihet.

§10 Inkomna motioner

Inga inkomna motioner fanns att ga igenom.

§11 Verksamhetsplan

Styrelsen framforde sitt forslag till arets verksamhetsplan, se bilaga 4.
Motet antog verksamhetsplanen enligt forslaget

§12 Budget & medlemsavgift

Styrelsen framforde sitt forslag till arets budget, se bilaga 5.
Moétet beslutade att sdtta medlemsavgiften till O kr.
Moétet antog budgeten enligt forslaget

§13 Val av styrelse

Till styrelse for aret valdes:
@® Dan Andreasson, ordférande
@® Emanuel Ekstrom, kassor
@ Wictor Wahlberg, sekreterare

8§14 Val av revisor

Till revisor for aret valdes Albin Engberg.

§15 Val av valberedare

Styrelsen uppdrogs att agera valberedning under verksamhetsaret



§16 Ovriga fragor

1

10.

Vem ska ta plats som marknadsféringsansvarig?
En fraga stalldes kring vem den nasta marknadsféringsansvarige ska vara nar Emanuel Ekstrom
inte lAngre ska ha posten. Andreas Silfverling valdes till marknadsféringsansvarig.

Avslutande av projekt KeitaTV
En fraga stalldes kring om KeitaTV projektet ska avslutas eftersom det varit sa inaktivt. Métet
beslutade att inte avsluta projektet.

Avslutande av projekt Team Keita
En fraga stalldes kring om projektet Team Keita ska avslutas eftersom dven det varit inaktiv.
Motet beslutade att avsluta projektet Team Keita.

Utveckling av Hemsida SAITS

En fraga stalldes kring om projektet att utvecklingen av hemsidan med hjalp av foretaget SAITS
ska fortsatta under aret. Rasmus Sandstrém och Dan Andreasson lamnar méteslokalen for
rostningen. Métet beslutade att anlita SAITS for utveckling av hemsidan under kommande ar.

Arvoden till Kassor
En fraga stalldes kring foéreningen ska ge manadsvis arvode till kassoér under det kommande aret.
Motet beslutade att ge 4000 kr netto arvodet till Kassér under kommande aret.

Arvode till Sekreterare
En fraga stalldes kring om att ge manadsvis arvode till sekreterare under det kommande aret.
Métet beslutade att manadsvis ge 2000 kr netto arvode till Sekreteraren under kommande aret.

Dreamhack fér aktiva foreningsmedlemmar

En fraga stalldes kring om Keita-Gaming kommer att erbjuda datorplatser till Dreamhack Summer
och Dreamhack Winter for aktiva foreningsmedlemmar. Métet beslutade att erbjuda aktiva
féreningsmedlemmar Dreamhack Summer och Dreamhack Winter for aktiva
foreningsmedlemmar. Motet beslutade dven att det ar upp till styrelsen att bestimma vilka som
anses som aktiva foreningsmedlemmar.

Monter pa Dreamhack

En fraga stélldes kring om féreningen ska driva en monter under kommande Dreamhackfestival.
Motet beslutade att féreningen kommer att driva en monter under kommande Dreamhack. Johan
Klingestedt utses till ansvarig fér monterprojektet.

Uppsagning av kontoret
En fraga stalldes kring om féreningen ska siga upp foreningslokalen i Borlange. Métet beslutade
att sdga upp kontoret efter Sommaren.

Anstéllande av féreningskonsult

En fraga stalldes kring om féreningen, genom féretaget SAITS, ska anlita en foreningskonsult for
att utveckla féreningsverksamheten. Rasmus Sandstrém och Dan Andreasson lamnar
moteslokalen for rostningen. Motet beslutade att anlita en féreningskonsult genom foretaget
SAITS for att utveckla féreningsverksamheten.



§17 Motets avslutande

Dan Andreasson avslutade motet.

Ordférande Vid protokollet
Dan Andreasson Christoffer Hag
Justerare Justerare

Emanuel Ekstrém Johan Klingestedt



Bilagor

Bilaga 1 - Verksamhetsberattelse

VERKSAMHETSBERATTELSE

For spelféreningen Keita Gaming Verksamhetsaret 20150130 - 20151231

| bérjan av 2015 sattes ett projekt, KeitaTV, ihop som leddes av Daniel Morja. Projektet gick ut pa att samla
svenska streamers under ett namn for att dels lyfta svenska streamers men ocksa for att marknadsféra
Keita. Den kdndaste streamern som ingick i keitaTV var Drayich, som fick arvode pa 2 000kr var manad.

Hearthstone-lag, med bland annat den tidigare Magic the Gathering-legendaren Kenobe, satte sammans.
Laget avvecklades efter sommaren pa grund av det inte fanns tillrackligt med engagemang och projektet
inte gav sa mycket som vi hoppats pa.

Vistartade upp ett projekt vid namn Keita Academy, ett projekt dar vi |4t ett stort antal personer provspela
for ett cs-lag som skulle utbildas av féreningen och dven representera féreningen. Laget dkte pa Halmstad
Arena Lan och slutade pa en andra plats. Laget bootcampade, i Linkdping pa GoodGame samt i Halmstad i
samband med lanet.

Endel foreningsaktiva akte till Dreamhack och representerade Keita. Bland annat projektgruppen
KeitaTV.

Keita-trojor och jerseys bestilldes fran Esportclothing och gavs till foreningsaktiva.

Viblev ESL-partners vilket betyder att vi fick ensamritt att casta alla ESLs CS-turneringar pa svenska. Vi
anvande KeitaTV for att genomféra detta. Det blev inte sarskilt lyckat och vi hade svart att hitta tillrdckligt
med casters for att fylla all castingtid.

Vihyrde en medlemslokal i Vasteras i bérjan av aret, men flyttade ganska omgaende det till Borldnge
istéllet. Flytten gjordes pa grund av att det var fler foreningsaktiva kring Borlange. Till lokalerna koptes
diverse mobler in samt tva datorer med tillhérande skarm, tangentbord etc.

Vihade dven ett mote i medlemslokalen i Vasteras dar personer som ar involverade i Keita deltog. Vi
planerade for framtiden och gick dven igenom det som gjorts tidigare.

Viinledde ett samarbete med nyhetssidan Trollpick (numera Esportaren). Trollpick skrev artiklar om oss
samt intervjuade folk fran vara turneringar. Vi kunde ha gjort mer med detta samarbete. Samarbetet
avslutades officiellt i slutet av aret, men vi har fortfarande god relation med Trollpick.

Alla foreningsaktiva som hade méijligheten och ville fick en platsbiljett till Dreamhack Winter. VAl dar
representerade vi Keita och hade en middag tillsammans féreningsaktiva.

En stor ombyggnation av systemet (hemsidan) gjordes. Féretaget SAITS anlitas for att géra det. Systemet
anpassades bland annat fér Sveroks APl:er, sa att medlemsoverskick, laguppskapelse ska kunna
automatiseras. Det har blivit ett valdigt lyckat projekt hittentills. Delar av ombyggnationen har lanserats
under 2015, men under tidigt 2016 kommer det att bli fardigt och lanseras.

Viskapade upp specifika grupper som skulle leda de olika verksamhetsdelarna inom féreningen, som
marknadsavdelningen, turneringsavdelningen osv.

De grupperna hade ett mote var for sig varje vecka dar de planerade och gick igenom de uppgifter som
skulle gbras och de uppgifter som genomférts. Sedan sa deltog varje gruppledare vid ett veckométe dar vi



gick igenom mer dvergripande vad som skett och vad som skulle géras. Under slutet av arets sa dppnade vi
upp métena for alla som ar med i management i Keita for att fa en stérre transparens inom féreningen.

Vianordnade under sommaren 2015 tre stora turneringar som vi kallade for Summer Frenzy. Med faktiska
pengar i pris, blev det en supersuccé med 175 lag i CS-turneringen bland annat!

Under 2015 lades stort fokus pa kontinuitet med vara turneringar. Christoffer Hag utsags till
turneringsansvarig och har sett till att turneringar standigt lagts upp och att de administrerats av
kompetenta administratérer.

Vitog fram en policy dar vi la stor vikt pa alla manniskors lika varde och hur vara medlemmar ska behandla
vara andra medlemmar, mycket likt den code of conduct som Sverok har tagit fram och som vi som férening
stottar.

Vi planerade och arbetade valdigt mycket for att genomféra en stor lan-turnering tillsammans med Peace
& Love i Borlange, vi blev dock tvungna att avsluta det projektet eftersom att vissa delar inte kunde
uppfyllas frdn motparten.

Christoffer Hag pabdrjade planeringen av en sommartraff 2015 for féreningsaktiva, men planeringen
avbroéts pa grund utav tid och likvida brister.

Under december manad startade vi en marknadsféringskampanj ledd utav Emanuel Ekstrém déar vi lottade
ut fina priser 24 dagar i rad till vara féreningsmedlemmar. Det blev inte lika bra uppslutning som vi hoppats
pa, men anda nagorlunda lyckat!

Viinsag att var bokforing inte holl mattet och var tvungen att lagga véldigt manga timmar pa att atgarda
det. Vitog in hjilp med det och raddes sen att anlita ett féretag fér att hantera bokféringen i framtiden,
vilket vi gjorde. Foretaget PWC anlitas da for att hantera bokférings- och revisionsuppgifter.

Vila under sommaren och hasten ner véldigt mycket tid pa att planera en e-sportsliga som skulle ga under
namnet SEL(Svenska E-sportsligan), projektet drog ut pa tiden och vi bestimde oss sedan for att byta
namn till KEL[Keita E-sports league). Vi drog igang en forsasong (pre season) under slutet av 2015 for att
marknadsféra ligan som skulle ta fart ordentlig under 2016.

Vistartade Keita Elevforum for att kunna komma ut i skolorna och marknadsféra féreningen, fa upp
intresset hos ungdormarna, framst narkommunerna till Borlange dar vi har var medlemslokal.

Styrelse

Styrelsen har bestatt av
@® Jimmy Wahlstedt, Ordférande
@ Dan Andréasson, Vice Ordférande
@ Rasmus Sandstrém, Esportansvarig
@® Daniel Morja, Kassor



Bilaga 2 - Ekonomisk berattelse

Resultatrakning




Balansrakning




Bilaga 3 - Revisionsberattelse

REVISIONSBERATTELSE

Till arsmadtet for Keita-Gaming

Vid granskning av Keita-Gamings rakenskaper for tiden 2015 - 2016 har jag funnit dessa i god
ordning, intdkter och kostnader ar styrkta med verifikationer. Den kontanta kassan och det
kvarstdende vardet pa bank och postgiro har kontrollerats och vid érsredovisningen har féreningens
vardehandlingar uppvisats.

Mot férvaltningen och féreningens verksamhet i 6vrigt enligt forda protokoll finns enligt mig icke
anledning till anmarkning. Darfor foreslar jag arsmotet att bevilja avgaende styrelse ansvarsfrihet for
den tid som revisionen omfattar.

Christoffer Hag i



Bilaga 4 - Verksamhetsplan

VERKSAMHETSPLAN 2016
Under 2016 ska féreningen fortsatta bedriva veckoliga esport-turneringar. Under 2016 ska féreningen
fokusera pa att forbattra den redan befintliga verksamheten, istéllet for att starta ny verksamhet. Sa

mycket som mojligt ska automatiseras genom hemsidan for att forenkla fér féreningen och medlemmarna.

Foreningen ska anordna ett mindre antal storre turneringar under aret, likt Summer Frenzy 2015.



Bilaga 5 - Budget

Intakter Manadsvis Not

Lagbidrag 930,000 kr Beraknat antal lag 6ver 1500 1300
Medlemsbidrag 350,000 kr Beraknat antal medlemmar 14000
Overskott gamla lag 0 kr 500 000 kr

Overskott 1087 140 kr

Totalt 2,367,140 kr 197,262 kr

Kostnader

Marknadsféring 52,000 kr Veckobudget marknadsforing 1000 kr
KEL 100 000 kr

Turneringspriser 286,000 kr Veckobudget turneringar 5500 kr
System, vidareutveckling 1,000,000 kr

Dreamhack Biljetter 40 000 kr

Dreamhack Monter 30 000 kr

Kontoret 80 000 kr

Valgorenhet 20 000 kr

Academy 12 000 kr

Konsulttjanster 240 000 kr

Revisionsbyra 60,000 kr

Lon Turneringsansvarig 144,000 kr

Arvode kassor 66,000 kr

Lon Marknadsansvarig 36,000 kr

Arvode sekreterare 36,000 kr

Lén Ovrigt 150 000 kr

Totalt 2,352,000 kr 196,000 kr

Resultat 15,140 kr



